Przedmiotowy System Oceniania

z zajęć komputerowych 
w kształceniu zintegrowanym
w Szkole Podstawowej nr3 

z Oddziałami Integracyjnymi 

i Oddziałami Sportowymi

w Zespole Szkół Samorządowych

im. 1 Pułku Ułanów Krechowieckich

w Augustowie

Programy nauczania:

Program nauczania informatyki w szkole podstawowej 
w kształceniu zintegrowanym „Informatyka Europejczyka”
Program nauczania dla I etapu edukacji- edukacji wczesnoszkolnej „Szkoła na miarę”
Opracowała




     Agata Daniłowicz

Cele Przedmiotowego Systemu Oceniania

· Jasne określenie zasad, którymi nauczyciel będzie się kierował przy wystawianiu ocen 
z zajęć komputerowych.

· Wspomaganie procesu nauczania i uczenia się.

· Motywowanie uczniów do pracy.

Założenia ogólne

· Dokumentem normującym ogólne zasady oceniania jest Szkolny System Oceniania.

· Wszystkie oceny są jawne dla uczniów, przyjmuje się skalę przyjętą w Szkolnym Systemie Oceniania. 

· Uczeń jest informowany na bieżąco o otrzymywanych ocenach cząstkowych. Każda ocena jest jawna. Rodzice lub opiekunowie mogą zapoznać się z oceną osiągnięć ucznia 
na wyznaczonych konsultacjach i zebraniach wychowawcy z rodzicami. Na życzenie rodzica lub opiekuna nauczyciel ma obowiązek uzasadnić wystawioną ocenę. 

· Nauczyciel ma obowiązek wystawienia każdemu uczniowi przynajmniej jednej oceny 
w miesiącu, jeżeli uczeń uczestniczył, w co najmniej trzech godzinach zajęć dydaktycznych.

· W przypadku 5-dniowej absencji i dłuższej absencji chorobowej ucznia nauczyciel ma obowiązek umożliwić uczniowi uzupełnienie wiadomości i umiejętności w ciągu tygodnia
 i wstrzymać się od oceniania ucznia w tym okresie.
· Na początku roku szkolnego uczniowie zapoznawani są z wymaganiami edukacyjnymi 
na poszczególne oceny.

· Nauczyciel jest obowiązany, na podstawie opinii poradni psychologiczno-pedagogicznej, w tym publicznej lub niepublicznej poradni specjalistycznej, dostosować wymagania edukacyjne do indywidualnych potrzeb psychofizycznych i edukacyjnych ucznia, u którego stwierdzono zaburzenia i odchylenia rozwojowe lub specyficzne trudności w uczeniu się, uniemożliwiające sprostanie tym wymaganiom.

· W przypadku ucznia posiadającego orzeczenie o potrzebie kształcenia specjalnego albo indywidualnego nauczania dostosowanie wymagań edukacyjnych do indywidualnych potrzeb psychofizycznych i edukacyjnych ucznia może nastąpić na podstawie tego orzeczenia.

· Bardzo ważną rolę przy wystawianiu oceny odgrywa umiejętność obsługi i wykorzystanie komputera podczas rozwiązywania problemów praktycznych. 

· Uczniowie pracujący w dwuosobowych grupach nie muszą otrzymać tej samej oceny, na ostateczną ocenę będzie się składać nie tylko końcowy efekt, ale też ich indywidualny wkład w wykonywanie pracy.

Funkcje oceny w kształceniu zintegrowanym
· informacyjna– ukazująca, co uczeń poznał, opanował, nauczył się, jakie zdobył   umiejętności, co już potrafi, jaki był wkład jego pracy;

· korekcyjna- wskazująca na to, co trzeba doskonalić, co zmienić w pracy z  dzieckiem, aby uzyskać lepsze efekty;

· motywująca– zachęcająca do podejmowania dalszego wysiłku, wskazująca możliwość osiągnięcia sukcesu oraz dająca dziecku wiarę we własne siły.

Ocenianie uwzględnia
· indywidualne predyspozycje i możliwości dziecka w opanowaniu wymagań  edukacyjnych, 

· stopień opanowania wymagań,

· stopień zaangażowania i wkład własnej pracy w procesie zdobywania wiadomości 
 i umiejętności,

· umiejętność stosowania zdobytych wiadomości i umiejętności w sytuacjach typowych |i nowych,

· postępy dziecka w rozwoju społeczno – moralnym.

Sposoby oceniania
1. W klasach I – III ocena śródroczna i roczna jest oceną opisową.

2. Przy ocenianiu bieżącym stosuje się oceny cząstkowe

W – wzorowo

B – bardzo dobrze

D – dobrze

S – słabo

N – nie opanował

Zasady ustalania ocen cząstkowych

	Ocena
	Norma procentowa

	Wzorowo
	100%

	Bardzo dobrze
	90% – 99%

	Dobrze
	    76%– 89 %

	Słabo 
	51% – 75 %

	Nie opanował
	0% – 50 %


Kryteria ocen
Wzorowo (W)- uczeń opanował pełny zakres wiadomości i umiejętności. Potrafi  wykorzystać wiadomości i umiejętności w sytuacjach typowych i nowych. Wytrwale i ambitnie dąży do osiągnięcia zamierzonych celów. Samodzielnie i twórczo rozwija swoje uzdolnienia .

Bardzo dobrze (B)– uczeń opanował pełny zakres wiadomości i umiejętności.  Potrafi  wykorzystać wiadomości i umiejętności w sytuacjach typowych. Wytrwale i ambitnie dąży do osiągnięcia zamierzonych celów.

Dobrze (D) – uczeń opanował podstawowy zakres wiadomości i umiejętności. Umie zastosować je w sytuacjach typowych, znanych z przykładów i wzorów.
Słabo (S)– uczeń opanował w stopniu minimalnym wiadomości i umiejętności niezbędne do dalszego uczenia się. Większość z nich wykonuje przy pomocy nauczyciela. 
Nie opanował (N)- uczeń  nie opanował wiadomości i umiejętności niezbędnych do dalszego uczenia  się. Nie pracuje samodzielnie. Nawet przy pomocy nauczyciela nie potrafi wykonać zadań o elementarnym stopniu  trudności.
Głównym kryterium oceniania z zajęć komputerowych 
jest sprawdzenie wiadomości i umiejętności poprzez:
· wypowiedzi ustne ucznia,

· ćwiczenia praktyczne,

· ocenę postaw uczniów.

Wymagania na poszczególne oceny z zajęć komputerowych 
w kształceniu zintegrowanym
KLASA I
	STOPIEŃ OPANOWANIA WIADOMOŚCI 
I UMIEJĘTNOŚCI
	WYMAGANIA EDUKACYJNE

	WZOROWO

(W)
	Uczeń:

· samodzielnie włącza i wyłącza komputer,
· samodzielnie uruchamia program PAINT, Microsoft Word,
· bezbłędnie nazywa podstawowe urządzenia zestawu komputerowego (jednostka centralna, monitor, klawiatura, mysz),
· posługuje się podstawowymi pojęciami zestawu komputerowego,
· samodzielnie uruchamia płytę CD,
· prawidłowo siedzi przy stanowisku komputerowym podczas pracy,
· zachowuje bezpieczną odległość oczu od monitora.

	BARDZO DOBRZE

(B)
	Uczeń:

· posługuje się komputerem w podstawowym zakresie: uruchamia program PAINT, Microsoft Word,
· włącza i wyłącza komputer,
· posługuje się klawiaturą i myszką,
· w praktyce stosuje nazwy zestawu komputerowego.



	DOBRZE

(D)
	Uczeń:

· włącza i wyłącza komputer z pomocą nauczyciela,
· posługuje się myszką i klawiaturą z pomocą nauczyciela,
· w praktyce stosuje tylko niektóre nazwy zestawu komputerowego.

	SŁABO

(S)
	Uczeń:

· z trudem posługuje się myszką i klawiaturą,
· włącza komputer jedynie z pomocą nauczyciela.

	NIE OPANOWAŁ

(N)
	Uczeń:

· mimo pomocy nauczyciela nie opanował podstawowych wiadomości 
i umiejętności.


KLASA II

	STOPIEŃ OPANOWANIA WIADOMOŚCI I UMIEJĘTNOŚCI
	WYMAGANIA EDUKACYJNE

	WZOROWO

(W)
	Uczeń:

· sprawnie włącza i wyłącza komputer,
· sprawnie uruchamia i posługuje się programami Paint, WordPad i grami komputerowymi rozwijając swoje zainteresowania; korzysta z opcji w programach,
· sprawnie nazywa główne elementy zestawu komputerowego,
· sprawnie wyszukuje i korzysta z informacji .


	BARDZO DOBRZE

(B)
	Uczeń:

· bardzo dobrze posługuje się komputerem w podstawowym zakresie: uruchamia program Paint, WordPad,
· samodzielnie włącza i wyłącza komputer,
· sprawnie posługuje się klawiaturą i myszką.
· sprawnie stosuje w praktyce nazwy elementów zestawu komputerowego.


	DOBRZE

(D)
	Uczeń:

· włącza i wyłącza komputer ,
· posługuje się myszką i klawiaturą ,
· w praktyce stosuje niektóre nazwy zestawu komputerowego.

	SŁABO

(S)
	Uczeń:

· włącza i wyłącza komputer z pomocą nauczyciela,
· posługuje się myszką i klawiaturą z pomocą nauczyciela,
· nazywa tylko niektóre elementy zestawu komputerowego.

	NIE OPANOWAŁ

(N)
	Uczeń:

· mimo pomocy nauczyciela nie opanował podstawowych wiadomości 
i umiejętności.


KLASA III

	STOPIEŃ OPANOWANIA WIADOMOŚCI I UMIEJĘTNOŚCI
	WYMAGANIA EDUKACYJNE

	WZOROWO

(W)
	Uczeń:

· samodzielnie uruchamia i posługuje się wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijając swoje zainteresowania,  korzysta z opcji 
w programach  ,
· samodzielnie wyszukuje i korzysta z informacji,
· odtwarza animacje i prezentacje multimedialne,
· zna zagrożenia wynikające z korzystania z komputera, Internetu i multimediów.

	BARDZO DOBRZE

(B)
	Uczeń:

· posługuje się wybranymi programami i grami edukacyjnymi ,
· wybiera informacje ze wskazanej przez nauczyciela strony,
· pisze wyrazy i zdania za pomocą klawiatury,
· wykonuje rysunki za pomocą prostego edytora grafiki,
· stosuje się do podanych ograniczeń dotyczących korzystania z komputera, Internetu i multimediów.


	DOBRZE

(D)
	Uczeń:

· posługuje się wybranymi programami i grami edukacyjnymi z pomocą nauczyciela,
· wybiera informacje ze wskazanej przez nauczyciela strony z pomocą nauczyciela,
· wykonuje rysunki za pomocą prostego edytora grafiki z pomocą nauczyciela,
· pisze wyrazy i zdania za pomocą klawiatury z pomocą nauczyciela.

	SŁABO

(S)
	Uczeń:

· z trudem posługuje się wybranymi programami i grami edukacyjnymi,
· włącza komputer jedynie z pomocą nauczyciela,
· z trudem pisze wyrazy i zdania za pomocą klawiatury.

	NIE OPANOWAŁ

(N)
	Uczeń:

· mimo pomocy nauczyciela nie opanował podstawowych wiadomości 
i umiejętności.
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